Sollte euch der Dirt nicht gefallen, dann schaut euch die Bilder in den Ordner an,
 und kopiert den vehicleShaderDirt.xml in eueren Ordner vom Mod.
HolarasSilageschild_dirt\Texturen\Dirt
[bookmark: _GoBack]Ersetzt den die alte vehicleShaderDirt.xml mit der wo Euch am besten gefällt.
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